1. Інтерфейс системи. Створення креслення. Налагодження параметрів креслення. Зберігання, копіювання та вивід креслення на друк. Шари на кресленні. Типи ліній, їх завантаження. Об’єктна прив’язка.
2. Основні правила оформлення текстової та графічної документації. Побудова графічних примітивів. Способи вибору об’єктів. Команди редагування креслень.
3. Штриховка на кресленнях, її налагодження. Розміри: види розмірів, способи їх нанесення на кресленнях та їх редагування. Налагодження параметрів розмірів.
4. 3D-моделювання. Побудова стандартних простих об’ємних тіл. Операції об’єднання, віднімання, перетин. Простір моделі та простір аркуша.
5. Побудова тіл способами видавлювання. Особливості конструювання тіл обертання. Створення об’ємних тіл. Виконання об’ємного зображення деталі.
6. Стандарти системи конструкторської документації (СКД). Оформлення креслень.
7. Проєкційне креслення.
8. Аксонометричні проєкції.
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